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1. OFICJALNE PRZEPISY GRY W TENISA STOLtOWEGO.

1.1 STOL

1.1.1 Gérna ptaszczyzna stotu, zwana powierzchnig gry, powinna by¢ prostokatem o dtugosci 2,74 m
oraz szerokosci 1,525 m i powinna by¢ usytuowana w pozycji poziomej na wysokosci 76 cm powyzej
powierzchni podtogi.

1.1.2 Powierzchnia gry nie obejmuje bocznych scianek ptyty stotu, tak wiec uderzenie piteczka
w boczng $cianke jest zagraniem autowym.

1.1.3 Powierzchnia gry moze by¢ z jakiegokolwiek materiatu i powinna dawaé réwnomierne odbicie
na wysokos¢ okoto 23 cm, kiedy standardowa piteczka zostanie opuszczona na nig z wysokosci 30 cm.
1.1.4 Powierzchnia gry powinna by¢ jednolicie pomalowana na ciemny kolor i byé matowa, z biatg
boczng linig o szerokosci 2 cm wzdtuz kazdej bocznej i koricowej krawedzi stotu.

1.1.5 Powierzchnia gry powinna by¢ przedzielona na dwa réwne pola gry przez pionowg siatke
réownolegta do korcowych linii i ciggta nad catym obszarem kazdego pola gry.

1.1.6 Do gier podwdjnych kazde pole winno by¢ podzielone na dwa poétpola biatg centralng linig
o szerokosci 3 mm, réwnolegta do bocznych linii; centralna linia powinna by¢ uwazana jako czes¢
prawego pola gry.

1.2 ZESTAW SIATKI

1.2.1 Zestaw siatki sktada sie z siatki, jej zawieszenia i no$nych stupkdéw wraz z zaciskami, mocujgcymi
je do stotu.

1.2.2 Siatka powinna by¢ zawieszona na lince przymocowanej przy kazdym koncu pionowego stupka
na wysokosci 15,25 cm, a boczna krawedz stupka jest w odlegtosci 15,25 cm na zewnatrz od bocznej
linii stotu.

1.2.3 Gérna czesc siatki, na catej jej dtugosci, powinna by¢ 15,25 cm powyzej powierzchni gry.
1.2.4 D6t siatki, na catej jej dtugosci, powinien by¢ jak najblizej powierzchni gry, a obydwa boki siatki
powinny by¢ blisko - jak jest tylko to mozliwe - nosnych stupkow.

1.3 PILECZKA

1.3.1 Piteczka powinna by¢ kulg o srednicy 40 mm.

1.3.2 Piteczka powinna mie¢ mase 2,7 g.

1.3.3 Piteczka powinna by¢ zrobiona z celuloidu lub podobnego plastycznego materiatu i powinna by¢
biata lub pomaranczowa oraz matowa.

1.4 RAKIETKA

1.4.1 Rakietka moze by¢ dowolnej wielkosci, ksztattu i masy, ale deska powinna by¢ ptaska i sztywna.
1.4.2 Co najmniej 85 % grubosci deski winno by¢ z naturalnego drewna, a wigzgca warstwa wewnatrz
deski moze by¢ wzmocniona wiéknistym materiatem, takim jak wiékno weglowe, widkno szklane lub
sprasowany papier, ale nie moze by¢ grubsza niz 7,5 % catkowitej grubosci deski lub 0,35 mm,
w zaleznosci ktdra z tych wielkosci jest mniejsza.

1.4.3 Strona deski, uzywana do uderzania pitki, powinna by¢ pokryta zwyktg, czopkowang oktadzing
z czopkami na zewnatrz, ktéra ma catkowitg grubos¢, wliczajac w to klej, nie wiekszg niz 2 mm, lub
utozong warstwowo oktadzing (typu sandwich) z czopkami do wewnatrz, lub na zewnatrz, majaca
catkowitg grubosé, z klejem, nie wiekszg niz4 mm .

1.4.3.1 Zwykta oktadzina z czopkami jest pojedynczg warstwa nie ggbczastej gumy, naturalnej lub
syntetycznej, z czopkami rownomiernie roztozonymi na jej powierzchni z gestoscig nie mniejszg niz
10 na centymetr kwadratowy i nie wiekszg niz 50 na centymetr kwadratowy.
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1.4.3.2 Oktadzina typu "sandwich" jest pojedynczg warstwg ggbczastej gumy pokrytej pojedyncza
warstwg zwyktej, czopkowanej gumy; grubosé czopkowanej gumy nie moze miec wiecej niz 2 mm.
1.4.4 Okfadzina powinna rozcigga¢ sie na catej powierzchni deski, ale nie poza jej granice, za
wyjatkiem jej czesci najblizszej uchwytu i obejmowanej palcami, ktéra moze pozostac niepokryta lub
pokryta dowolnym materiatem.

1.4.5 Deska, warstwy wewnatrz deski i warstwa oktadziny oraz klej na stronie, uzywanej do odbijania
piteczki, powinny by¢ ciggte i jednakowej grubosci.

1.4.6 Powierzchnia oktadziny, pokrywajgca strone deski, lub strona deski, pozbawiona oktadziny,
powinna by¢ matowa oraz jasno czerwona na jednej stronie i czarna na drugie;j.

1.4.7 Nieznaczne odchylenia od ciggtosci powierzchni lub jednolitosci barwy, spowodowane
przypadkowym uszkodzeniem lub zuzyciem, mogg by¢ dopuszczone pod warunkiem, ze znaczgco nie
zmieniajg charakterystyki powierzchni.

1.4.8 Na poczatku meczu i kazdorazowo przy zmianie rakietki w trakcie meczu zawodnik powinien
pokazac¢ swemu przeciwnikowi i sedziemu rakietke, ktérg zamierza uzy¢ i powinien pozwoli¢ im na jej
zbadanie.

1.5 DEFINICJE

1.5.1 Wymiana jest to okres, podczas ktdrego piteczka jest w grze.

1.5.2 Piteczka jest w grze od momentu, w ktérym lezy nieruchomo na dtoni wolnej reki przed
zamiarem wyrzucenia jej do podania, do czasu az wymiana jest rozstrzygnieta jako z punktem lub bez
punktu.

1.5.3 Wymiana jest ,bez punktu”, kiedy jej rezultat nie zostat zaliczony do wyniku meczu.

1.5.4 Wymiana jest ,,z punktem” wtedy, kiedy jej rezultat zostat zaliczony do wyniku meczu.

1.5.5 Grajgca reka jest to reka trzymajgca rakietke.

1.5.6 Wolna reka jest to reka nie trzymajgca rakietki.

1.5.7 Zawodnik uderza piteczke jesli dotyka jej w grze swojg rakietka, trzymang w rece, lub grajaca
rekg ponizej nadgarstka.

1.5.8 Zawodnik zatrzymuje dtugg piteczke jesli on lub cokolwiek w co jest ubrany lub cokolwiek
trzyma, dotknie piteczke kiedy ona leci w kierunku powierzchni gry i nie przeleci poza jego koricowa
linie stotu, nie dotykajac jego pola gry po ostatnim uderzeniu przez jego przeciwnika.

1.5.9 Podajgcym jest zawodnik, ktéry - zgodnie z ustaleniem - uderza piteczke w wymianie jako
pierwszy.

1.5.10 Odbierajgcym jest zawodnik, ktéry - zgodnie z ustaleniem - uderza piteczke w wymianie jako
drugi.

1.5.11 Sedzia jest to osoba wyznaczona do prowadzenia meczu.

1.5.12 Sedzia pomocniczy jest to osoba wyznaczona do pomocy sedziemu przy podejmowaniu
niektérych decyzji.

1.5.13 Zawodnik w czasie wymiany jest zobligowany mie¢ na sobie lub w dtoni to samo w co
zawodnik byt ubrany lub trzymat na poczatku wymiany, za wyjatkiem piteczki.

1.5.14 Piteczka powinna by¢ uwazana jako przelatujgca nad lub wokdt zestawu siatki, jesli przelatuje
gdziekolwiek indziej niz pomiedzy siatka i stupkiem siatki lub pomiedzy siatka i powierzchnia gry.

1.6 PRAWIDLOWE PODANIE

1.6.1 Podanie winno zaczyna¢ sie od momentu, kiedy piteczka spoczywa swobodnie na otwartej dtoni
nieruchomej wolnej reki serwujgcego.

1.6.2 Podajgcy powinien nastepnie wyrzucic piteczke prawie pionowo do goéry, bez nadawania rotacji,
tak aby wzniosta sie przynajmniej na wysokosé 16 cm po opuszczeniu dioni wolnej reki, a nastepnie
opadata bez dotykania czegokolwiek, zanim bedzie uderzona.

1.6.3 W czasie gdy piteczka opada podajacy powinien uderzy¢ jg tak, aby dotkneta najpierw jego pola
gry, a nastepnie, po przelocie nad lub wokét zespotu siatki, dotkneta bezposrednio pola gry
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odbierajgcego; w grze podwadjnej piteczka powinna dotkngc kolejno prawego pétpola gry podajacego
i odbierajgcego.

1.6.4 Od rozpoczecia serwisu do momentu kiedy piteczka jest uderzona powinna ona by¢ powyzej
poziomu powierzchni gry i poza koficowg linig stotu serwujgcego oraz nie powinna by¢ ukryta przed
odbierajgcym przez czesci ciata lub ubrania serwujacego lub jego partnera deblowego.

1.6.5 Obowigzkiem zawodnika jest podawac tak, aby sedzia lub sedzia pomocniczy mogli widzie¢, ze
on stosuje sie do wymogoéw prawidtowego podania.

1.6.5.1 Jesli nie ma sedziego pomocniczego i sedzia ma watpliwosci odnosnie prawidtowosci podania
moze on, przy pierwszej okazji w meczu, ostrzec podajgcego bez przyznawania punktu.

1.6.5.2 Jesli w meczu kolejne podanie wykonywane przez zawodnika lub jego deblowego partnera
jest watpliwe, co do jego prawidtowosci, z tego samego lub innego powodu, odbierajgcemu
przyznaje sie punkt.

1.6.5.3 llekro¢ nastgpi wyrazne uchybienie w stosowaniu wymagan prawidtowego-podania, zadne
ostrzezenie nie powinno by¢ dawane i odbierajgcemu powinno sie zaliczy¢ punkt.

1.6.6 Wyjatkowo sedzia moze ztagodzi¢ wymagania odnosnie prawidtowego podania, gdy jest on
przekonany, ze spetnienie ich jest ograniczone przez fizyczng niesprawnos¢.

1.7 PRAWIDLOWY ODBIOR

1.7.1 Piteczka, ktéra zostata podana lub odebrana w grze, powinna by¢ uderzona tak, aby przeleciata
nad lub obok zestawu siatki i dotkneta pola gry przeciwnika bezposrednio, albo po dotknieciu
zestawu siatki.

1.8 PORZADEK W GRZE

1.8.1 W grze pojedynczej podajacy najpierw: powinien wykonac¢ prawidtowe podanie, nastepnie
odbierajgcy powinien wykona¢ prawidtowy odbidr, a potem podajacy i odbierajacy, na przemian,
powinni wykonywa¢ prawidtowe odbicia.

1.8.2 W grze podwdjnej podajacy najpierw powinien wykona¢ prawidtowe podanie, nastepnie
odbierajgcy powinien wykona¢ prawidtowy odbiér, partner podajgcego powinien wykonac
prawidtowe odbicie, z kolei partner odbierajgcego powinien wykonac¢ prawidtowe odbicie, a potem
kazdy zawodnik zgodnie z tg kolejnoscig powinien wykonywaé prawidtowe odbicia.

1.9 WYMIANA BEZ PUNKTU (POWT(')RZENIE)

1.9.1 Wymiana powinna by¢ bez punktu (powtérzenie):

1.9.1.1 jesli piteczka - podczas podania - przelatujgc nad lub obok zestawu siatki, dotknie jego, pod
warunkiem, ze podanie jest prawidtowe w inny sposéb, lub dtuga piteczka zostanie zatrzymana przez
odbierajgcego lub jego partnera;

1.9.1.2 jesli serwis wykonano, kiedy odbierajgcy zawodnik lub para nie s3 jeszcze gotowi do gry, pod
warunkiem;, ze ani odbierajgcy ani jego partner nie usituja odbic pitki;

1.9.1.3 jesli btad w wykonaniu prawidtowego podania lub odbioru oraz spetnienie innych regut gry
jest spowodowane zaburzeniem zewnetrznym, bedgcym poza kontrolg zawodnika;

1.9.1.4 jesli-gra jest przerwana przez sedziego lub sedziego pomocniczego.

1.9.2 Gra moze by¢ przerwana:

1.9.2.1 do korekty btedu w podawaniu i odbiorze lub ustawieniu;

1.9.2.2 do wprowadzenia przyspieszonego systemu;

1.9.2.3 do ostrzezenia lub ukarania zawodnika;

1.9.2.4 gdy warunki gry zostaty zaktécone w stopniu, ktéry moégtby wptynac na wynik wymiany.

1.10 WYMIANA Z ZALICZONYM PUNKTEM

1.10.1 Jesli wymiana nie jest przerwana bez punktu, zawodnikowi winno zaliczy¢ sie punkt:
1.10.1.1 jesli jego przeciwnikowi nie uda sie wykona¢ prawidtowego podania;

1.10.1.2 jesli jego przeciwnikowi nie uda sie wykona¢ prawidtowego odbioru;
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1.10.1.3 jesli, po tym jak zawodnik wykonat dobre podanie lub dobry odbidr, piteczka dotknie
czegokolwiek innego niz zespot siatki, zanim bedzie uderzona przez przeciwnika;

1.10.1.4 jesli piteczka przeleci ponad jego linig koricowg bez dotkniecia jego pola gry, po tym jak jest
ona uderzona przez przeciwnika;

1.10.1.5 jesli jego przeciwnik zatrzyma dtugg piteczke;

1.10.1.6 jesli przeciwnik uderzy piteczke kolejno dwa razy;

1.10.1.7 jesli jego przeciwnik uderzy piteczke strong rakietki, ktérej powierzchnia nie spetnia
wymagan punktu 1.4.3,1.4.4i1.4.5;

1.10.1.8 jesli jego przeciwnik lub cokolwiek, w co jego przeciwnik jest ubrany lub trzyma, poruszy
powierzchnie gry;

1.10.1.9 jesli jego przeciwnik lub cokolwiek w co jego przeciwnik jest ubrany lub trzyma, dotknie
zestawu siatki,

1.10.1.10 jesli jego przeciwnika wolna reka dotknie powierzchni gry;

1.10.1.11 jesli w grze podwdjnej przeciwnik uderzy piteczke poza wtasciwg kolejnoscia, ustalong dla
pierwszego podajacego i odbierajgcego;

1.11 SET

1.11.1 Set bedzie wygrany przez zawodnika lub pare, ktérzy pierwsi zdobedg 11 punktéw, oprécz
stanu gdy obaj zawodnicy lub obie pary zdobedg po 10 punktéw, wtedy set bedzie wygrany przez
pierwszego zawodnika lub pare, ktérzy w trakcie gry uzyskajg prowadzenie 2 punktowe.

1.12 MECZ
1.12.1 Zwyciezcg meczu zostaje zawodnik lub para, ktorzy pierwsi wygrajg niezbedng do zwyciestwa
liczbe setow w pojedynku, sktadajgcym sie z nieparzystej liczby setéw.

1.13 PROCEDURA SERWOWANIA, ODBIORU | WYBORU STRONY STOtU

1.13.1 Prawo do wyboru poczatkowego podania, odbioru lub strony stotu powinno byé przyznane na
drodze losowania, a zwyciezca moze wybraé podanie lub pierwszy odbidr lub poczatek gry na
odpowiedniej stronie stotu.

1.13.2 Kiedy pierwszy zawodnik lub para wybrata podanie lub odbiér albo poczgtek gry na
odpowiedniej stronie stotu, drugi zawodnik lub para powinni mieé pozostaty wybor.

1.13.3 Po kazdych 2 punktach, ktére zostaty zaliczone, zawodnik lub para odbierajgca powinna stac
sie podajgcym zawodnikiem lub parg i tak az do konca seta chyba, ze obaj zawodnicy lub pary maja
uzyskane po 10 punktéw, wtedy kolejnos¢ zmiany podania jest ta sama, ale kazdy zawodnik powinien
na zmiane podawac lub odbierac tylko co 1 punkt.

1.13.4 W kazdym secie meczu w grze podwadjnej, para majgca prawo pierwszego podania, powinna
wybrac kto z nich je wykonuje, a w pierwszym secie spotkania odbierajgca para powinna zdecydowacd
kto z nich bedzie pierwszy odbierat; w kolejnych setach meczu pierwszy podajacy jest wybierany,
a pierwszy odbierajagcym powinien by¢ zawodnik, ktéry podawat na niego w poprzedzajgcym secie.
1.13.5 W grze podwadjnej, przy kazdej zmianie podania, poprzedni odbierajgcy staje sie podajgcym,
a partner poprzedniego podajgcego powinien stac sie odbierajgcym.

1.13.6 Zawodnik lub para podajaca jako pierwsza w secie powinna odbiera¢ jako pierwsza
w nastepnym secie, a w ostatnim secie gry podwdjnej para majaca odbieraé jako nastepna powinna
zmienic swoj porzadek, kiedy pierwsza z par zdobedzie 5 punktéw.

1.13.7 Zawodnik lub para zaczynajgca gre w secie przy jednej stronie stotu powinna zaczynac gre przy
drugiej stronie w nastepnym secie, a w ostatnim secie zawodnicy lub pary powinni zmieni¢ strony
stotu, kiedy pierwszy z zawodnikéw lub pierwsza z par zdobedg 5 punktéw.

1.14 NIEWLASCIWY PORZADEK PODANIA | ODBIORU LUB BtAD USTAWIENIA PRZY STOLE
1.14.1 Jesli zawodnik podaje lub odbiera w niewtasciwej kolejnosci gra powinna by¢ przerwana przez
sedziego, jak tylko btad zostanie spostrzezony i wznowiona z tymi zawodnikami podajacymi
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i odbierajgcymi, ktorzy powinni byé podajgcymi i odbierajgcymi przy wyniku, ktéry zostat uzyskany
zgodnie z porzadkiem ustalonym na poczatku meczu, a w grach podwdjnych zgodnie z porzgdkiem
podawania, wybranym przez pare majgcg prawo do podania jako pierwsza w secie, podczas ktérego
btad zostat spostrzezony.

1.14.2 Jesli zawodnicy nie zmienili stron stotu, kiedy powinni to zrobi¢, gra powinna by¢ przerwana
przez sedziego, jak tylko btad zostanie spostrzezony i wznowiona z zawodnikami przy tej stronie
stotu, przy ktérej powinni by¢ zgodnie z wynikiem jaki zostat osiggniety i kolejnoscig ustalong na
poczatku meczu.

1.14.3 W kazdym przypadku wszystkie zdobyte punkty przed spostrzezeniem btedu powinny by¢
zaliczone.

2. REGULAMIN

2.1 SEZON

2.1.1 Sezon rozpoczyna sie w dniu 1 wrzesnia lub najblizszym przypadajgcym po nim dniu bedgcym
terminem rozgrywania turnieju, a konczy w dniu 30 czerwca kolejnego roku lub najblizszym
przypadajacym przed nim dniu bedgcym terminem rozgrywania turnieju.

2.2 TURNIEJE

2.1.1 Turnieje rozgrywane sa w sali Miejskiego Osrodka Kultury, Sportu i Rekreacji w Chetmku, Plac
Kilinskiego 3 oraz Szkoty Podstawowej nr 2 w Chetmie Slaskim, ul. Kolberga 1.

2.1.2 Jezeli nie ma przeszkdéd w postaci zajetej sali rozgrywkowej, przypadajgcych swiat lub innych
okazji, turnieje rozgrywane sg dwa razy w tygodniu — we wtorki (Chetmek) w godzinach 17.00-19.00
oraz czwartki (Chetm Slaski) w godzinach 18.30-20.30.

2.1.3 Istnieje mozliwo$é uzgodnienia innego terminu (i/lub godziny) rozegrania turnieju niz w wyzej
wymienione dni, z tym, ze wszyscy zawodnicy bioracy udziat w rozgrywkach Chetm(ek) Masters
powinni wyrazi¢ na to zgode.

2.1.4 Wyniki danego turnieju zalicza sie do klasyfikacji generalnej, jezeli wzieto w nim udziat
przynajmniej 4 uczestnikéw.

2.3 ZASADY ROZGRYWANIA TURNIEJOW

2.3.1 Jezeli w turnieju bierze udziat od 4 do 10 graczy, zawody rozgrywa sie systemem kazdy
z kazdym, a nastepnie w fazie play-off. W przypadku wiekszej liczby graczy, zawodnicy rozlosowywani
sg do grup w fazie wstepnej. Losowanie do grup przeprowadza sie z zachowaniem zasady
rozstawienia. | O kolejnosci- rozstawienia decyduje wspdtczynnik ,% wygranych meczéw”
w zaokragleniu do 1%, a nastepnie wyzsze miejsce w klasyfikacji generalnej — patrz punkt 2.4.
W przypadku pierwszego turnieju nowego sezonu, bierze sie pod uwage wyniki i statystyki
poprzedniego sezonu. Gracze bioracy udziat po raz pierwszy w turnieju sg rozlosowywani jako
ostatni. Szczegdétowy harmonogram gier w zaleznosci od ilosci graczy opisano w punkcie 3.

2.3.2 Mecze rozgrywane sg w systemie 3 lub 5 setowym, tzn. mecz jest rozstrzygniety i zakoriczony
w momencie, gdy pierwszy z graczy wygra swdj 2-gi (system 3 setowy) lub 3-ci set (system 5 setowy).
Decyzja o rozgrywaniu turnieju (lub czesci turnieju) systemem 3 lub 5 setowym podejmowana jest
przed rozpoczeciem gier, w zaleznosci od dostepnosci stotéw oraz ilosci graczy. Sugerowany system
meczdéw przy zatozeniu minimalnej ilosci stotéw opisano w punkcie 3.

2.3.3 Zgodnie z przepisami gry w tenisa stotowego, w secie decydujgcym, gracze w momencie
zdobycia przez pierwszego z nich swojego pigtego punktu, powinni zmieni¢ strony stotu (patrz punkt
1.13.7). Jezeli jednak przed decydujgcym setem, gracze nie poinformujg sie o zachowaniu tej zasady,
decydujacy set rozgrywa sie przy pozostaniu przez kazdego z graczy przy swojej stronie stotu do
konca seta.

2.3.4 O miejscach poszczegdlnych graczy w grup(ie)ach fazy wstepnej i jesli ma zastosowanie -
nastepnej fazy grupowej, decydujg kolejno: ilos¢ zwyciestw, réznica setéw, ilos¢ zdobytych setéw,
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bezposredni mecz lub bilans bezposrednich meczéw (dotyczy turniejéw 4, 5 lub 6 osobowe gdzie
w fazie zasadniczej rozgrywany jest mecz i rewanz). W przypadku, gdy dwdch lub wiecej graczy ma
identyczny bilans decydujgcy o kolejnosci oraz gdy dodatkowa tabelka bezposrednich meczéw
rowniez nie rozstrzyga kolejnosci, woéwczas gracz zajmujgcy wyzszg pozycje w klasyfikacji generalnej
otrzymuje wyzsze miejsce w tabeli.

2.3.5 Jezeli po wstepnej fazie grupowej nastepuje kolejna faza grupowa, wéwczas, w przypadku
awansu do tej samej grupy graczy, ktdérzy spotkali sie ze sobg w poprzedniej fazie grupowej, wyniki
ich bezposrednich meczow z fazy poprzedniej sg zaliczane w nowej fazie grupowe;.

2.3.6 Kazdy gracz przystepujgcy do turnieju jest zobligowany do rozegrania wszystkich przynaleznych
mu meczow. Jezeli gracz w trakcie turnieju wycofuje sie z zawoddéw bez podania przyczyny, otrzymuje
upomnienie, a w przypadku powtdrzenia sie takiego zdarzenia, moze zosta¢ wycofany z rozgrywek
Chetm(ek) Masters. Nie dotyczy to przypadkéw losowych, sity wyzszej oraz sytuacji, gdy gracz przed
rozpoczeciem turnieju zgtosi swoje ograniczenia moggce mie¢ wptyw na nierozegranie przez niego
petnego turnieju.

2.4 KLASYFIKACJA GENERALNA

2.4.1 W wyniku rozegranego turnieju gracze otrzymujg punkty do klasyfikacji generalnej. Za ostatnie
miejsce w turnieju gracz otrzymuje 1 punkt, za przedostatnie 2 punkty, za trzecie od korica 3 punkty
itd. Zwyciezca otrzymuje tyle punktéw ilu graczy wzieto udziat w danym turnieju. Dodatkowo
zawodnikowi, ktory otrzymat w danym turnieju tytut ,Man of the Day” (patrz punkt 4 regulaminu),
przyznaje sie 1 punkt.

2.4.2 Z kazdego turnieju obliczane sg statystyki indywidualne poszczegdlnych graczy. Oprdocz
sumowania punktow zdobywanych w poszczegélnych turniejach, dla kazdego gracza podaje sie ilos¢
zdobytych przez niego pierwszych, drugich i trzecich miejsc, ilos¢ rozegranych turniejow, meczéw,
setéw, oblicza sie % wygranych meczéw oraz setéw (w stosunku do wszystkich rozegranych przez
danego gracza).

2.4.3 Mecze nierozegrane, np. w wyniku walkowera lub przypadkdw losowych, nie sg brane pod
uwage przy obliczaniu statystyk.

2.4.4 Kolejno$¢ w klasyfikacji generalnej ustalana jest na podstawie sumy zdobytych punktéw we
wszystkich rozegranych turniejach danego sezonu. Jezeli dwdch lub wiecej graczy posiada takg sama
ilos¢ punktéw, wowczas o wyzszym miejscu w klasyfikacji decyduje % wygranych meczéw,
w zaokragleniu do dwdéch miejsc dziesietnych. W sporadycznych przypadkach réwnej ilosci punktéw
i % wygranych meczéw, o wyzszym miejscu w klasyfikacji decyduja kolejno: ilos¢ pierwszych miejsc,
ilos¢ drugich miejsc, ilosé trzecich miejsc, % wygranych setéw, bilans bezposrednich meczéw, wyzsze
miejsce w poprzedzajgcym sezonie.

2.4.5 Wszystkie szczegoty dotyczace rozgrywek Chetm(ek) Masters wraz z wynikami i klasyfikacja
mozna znalez¢ na stronie internetowej http://chelmmasters.wa.pl .

3. SZCZEGOLOWY HARMONOGRAM GIER

3.1 Nizej wymienione plany rozgrywek przyjmuje sie dla dwugodzinnego czasookresu rozegrania
poszczegdlnego turnieju.
3.2 Plan rozgrywek w zaleznosci od ilosci graczy:

3.2.1 Turniej 4-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 2): W rundzie wstepnej gracze grajg w jednej
grupie, systemem 5-setowym, kazdy z kazdym, mecz i rewanz. Po fazie grupowej nastepuje faza
potfinatéw, réwniez systemem 5-setowym. Mecze poétfinatowe ustalane sg na podstawie kolejnosci
graczy w tabeli po fazie wstepnej, tzn. 1 gra z 4, 2 z 3. Zwyciezcy spotykajg sie w finale, przegrani
W meczu o 3 miejsce.

3.2.2 Turniej 5-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 2): W rundzie wstepnej gracze graja w jednej
grupie, systemem 3-setowym, kazdy z kazdym, mecz i rewanz. Po fazie grupowej nastepuje faza
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potfinatéw, systemem 5-setowym. Mecze poétfinatowe ustalane sg na podstawie kolejnosci graczy
w tabeli po fazie wstepnej, tzn. 1 gra z 4, 2 z 3. Zwyciezcy spotykaja sie w finale, przegrani w meczu
o 3 miejsce. Gracz, ktéry zajat 5 miejsce w grupie fazy wstepnej nie rozgrywa meczéw fazy play-off
i zajmuje ostatnie miejsce w turnieju.

3.2.3 Turniej 6-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 3): W rundzie wstepnej gracze graja w jednej
grupie, systemem 3-setowym, kazdy z kazdym, mecz i rewanz. Po fazie grupowej nastepuje faza
potfinatéw oraz rozgrywa sie mecz o 5 miejsce, systemem 5-setowym. Mecze pétfinatowe ustalane sg
na podstawie kolejnosci graczy w tabeli po fazie wstepnej, tzn. 1 gra z 4, 2 z 3. Zwyciezcy spotykaja
sie w finale, przegrani w meczu o 3 miejsce. W meczu o 5 miejsce spotykajg sie gracze z miejsc 5i 6
po fazie wstepne;j.

3.2.3.1 Turniej 6-osobowy alternatywny (minimalna ilos¢ stotéw — 3): W rundzie wstepnej gracze
graja w jednej grupie, systemem 5-setowym, kazdy z kazdym, ale rozgrywa sie tylko jedna kolejke
(bez rewanzéw). Po fazie grupowej nastepuje faza potfinatdw oraz rozgrywa sie mecz o 5 miejsce,
systemem 5-setowym. Mecze pétfinatowe ustalane sg na podstawie kolejnosci graczy w tabeli po
fazie wstepnej, tzn. 1 gra z 4, 2 z 3. Zwyciezcy spotykajg sie w finale, przegrani w meczu o 3 miejsce.
W meczu o 5 miejsce spotykajg sie gracze z miejsc 5 i 6 po fazie wstepnej.

3.2.4 Turniej 7-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 3): W rundzie wstepnej gracze grajg w jednej
grupie, systemem 5-setowym, kazdy z kazdym, bez rewanzow. Po fazie grupowej nastepuje faza
potfinatéw oraz rozgrywa sie mecz o 5 miejsce, systemem 5-setowym. Mecze poétfinatowe ustalane sg
na podstawie kolejnosci graczy w tabeli po fazie wstepnej, tzn. 1 gra z 4, 2 z 3. Zwyciezcy spotykaja
sie w finale, przegrani w meczu o 3 miejsce. W meczu o 5 miejsce spotykajg sie gracze z miejsc 5i 6
po fazie wstepnej. Gracz, ktéry zajat 7 miejsce w grupie fazy wstepnej nie rozgrywa meczéw fazy
play-off i zajmuje ostatnie miejsce w turnieju.

3.2.5 Turniej 8-osobowy (minimalna ilo$¢ stotow — 4): W rundzie wstepne]j gracze grajg w jednej
grupie, systemem 3-setowym, kazdy z kazdym, bez rewanzow. Po fazie grupowej nastepuje faza play-
off poczawszy od ¢wieréfinatow, systemem 5-setowym. Mecze (Ewieréfinatowe ustalane sg na
podstawie kolejnosci graczy w tabeli po fazie wstepnej, tzn. mecz A: 1 graz8,B:22z7,C:326,D: 4
z 5. W pierwszym pétfinale spotykaja sie zwyciezcy meczéw A i D, w drugim zwyciezcy meczéw B i C.
Przegrani w meczach ¢wieréfinatowych rozgrywaja mecze o miejsca 5-8, przegrany z meczu A gra
z przegranym z meczu D, natomiast w drugiej parze spotykaja sie przegrani z meczéw B i C. Ostatnia
faza play-off to decydujace mecze o miejsca l,3,5i7.

3.2.6 Turniej 9-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 4): W catym turnieju obowigzuje system 3-
setowy. W rundzie wstepnej gracze graja w jednej grupie, kazdy z kazdym, bez rewanzéw. Po fazie
grupowej nastepuje faza play-off poczawszy od cwiercfinatéow, systemem 3-setowym. Mecze
¢wiercfinatowe ustalane sg na podstawie kolejnosci graczy w tabeli po fazie wstepnej, tzn. mecz A: 1
graz8,B:2z7,C:326,D:4z5. W pierwszym poifinale spotykajg sie zwyciezcy meczéw A i D, w
drugim zwyciezcy meczéw B i C. Przegrani w meczach ¢éwieréfinatowych rozgrywaja mecze o miejsca
5-8, przegrany z meczu A gra z przegranym z meczu D, natomiast w drugiej parze spotykajg sie
przegrani z meczow B i C. Ostatnia faza play-off to decydujgce mecze o miejsca 1, 3, 5i 7. Gracz, ktéry
zajat 9 miejsce w grupie fazy wstepnej nie rozgrywa meczéw fazy play-off i zajmuje ostatnie miejsce
w turnieju.

3.2.7 Turniej 10-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 4): W catym turnieju obowigzuje system 3-
setowy. W rundzie wstepnej gracze grajg w jednej grupie, kazdy z kazdym, bez rewanzéw. Po fazie
grupowej nastepuje faza play-off poczawszy od cwieréfinatdow, systemem 3-setowym. Mecze
¢wiercfinatowe ustalane sg na podstawie kolejnosci graczy w tabeli po fazie wstepnej, tzn. mecz A: 1
graz§8,B:2z7,C:326,D:4z5. W pierwszym potfinale spotykajg sie zwyciezcy meczéw A i D, w
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drugim zwyciezcy meczéow B i C. Przegrani w meczach ¢wiercfinatowych rozgrywajg mecze o miejsca
5-8, przegrany z meczu A gra z przegranym z meczu D, natomiast w drugiej parze spotykajg sie
przegrani z meczow B i C. Ostatnia faza play-off to decydujgce mecze o miejsca 1, 3, 5 i 7. Gracze,
ktdrzy zajeli miejsca 9 i 10 w grupie fazy wstepnej rozgrywajg mecz o miejsce 9.

3.2.8 Turniej 11-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 4): W catym turnieju obowigzuje system 3-
setowy. W rundzie wstepnej gracze w drodze losowania zostajg podzieleni na dwie grupy A i B. Grupa
A jest 6-osobowa, grupa B 5-osobowa. Losowanie do grup przeprowadza sie z zachowaniem zasady
rozstawienia (patrz punkt 2.3.1), z tym, ze najpierw losuje sie 4 najwyzej rozstawionych graczy,
nastepnie kolejnych 4 i na koricu 3 najnizej rozstawionych. W kazdej grupie musi sie znalez¢ po
dwéch graczy najwyzej rozstawionych i po dwéch z rozstawienia 5-8. Dwéch graczy najnizej
rozstawionych trafia do grupy A, a jeden do grupy B. Mecze w danej grupie rozgrywa sie w systemie
kazdy z kazdym, bez rewanzéw. W drugiej fazie turnieju zawodnicy na podstawie uzyskanych
wynikow zostajg podzieleni na grupy 1-6 oraz 7-11. Do grupy 1-6 trafiajg gracze, ktorzy zajeli
pierwsze trzy miejsca w kazdej z grup A i B. Pozostali trafiajg do grupy 7-11. Mecze w danej grupie
rozgrywa sie w systemie kazdy z kazdym, bez rewanzéw, ale w przypadku graczy, ktorzy spotkali sie
ze sobg we wstepnej fazie grupowej, wyniki ich bezposrednich meczéw z tej fazy sg zaliczane
w nowej fazie grupowej. Mecze pétfinatowe ustalane sg na podstawie kolejnosci graczy w tabeli
grupy 1-6, tzn. 1 gra z 4, 2 z 3. Zwyciezcy spotykajg sie w finale, przegrani w meczu o 3 miejsce.
W meczu o 5 miejsce spotykajg sie gracze z miejsc 5 i 6. Mecze o miejsca 7-10 ustalane sg na
podstawie kolejnosci graczy w tabeli grupy 7-11, tzn. 1 gra z 4, 2 z 3. Zwyciezcy spotykaja sie w meczu
0 miejsce 7, przegrani w meczu o miejsce 9. Gracz, ktory zajat 5 miejsce w grupie 7-11 nie rozgrywa
meczow fazy play-off i zajmuje ostatnie miejsce w turnieju.

3.2.9 Turniej 12-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 4): W catym turnieju obowigzuje system 3-
setowy. W rundzie wstepnej gracze w drodze losowania zostajg podzieleni na dwie grupy 6-osobowe
A i B. Losowanie do grup przeprowadza sie z zachowaniem zasady rozstawienia (patrz punkt 2.3.1),
ztym, ze najpierw losuje sie 4 najwyzej rozstawionych graczy, nastepnie kolejnych 4 i na koncu 4
najnizej rozstawionych. W kazdej grupie musi sie znalez¢ po dwdch graczy najwyzej rozstawionych,
po dwéch z rozstawienia 5-8 oraz po dwdch najnizej rozstawionych. Mecze w danej grupie rozgrywa
sie w systemie kazdy z kazdym, bez rewanzéw. W drugiej fazie turnieju zawodnicy na podstawie
uzyskanych wynikéw zostajg podzieleni na grupy 1-6 oraz 7-12. Do grupy 1-6 trafiajg gracze, ktérzy
zajeli pierwsze trzy miejsca w kazdej z grup A i B. Pozostali trafiajg do grupy 7-12. Mecze w danej
grupie rozgrywa sie w systemie kazdy z kazdym, bez rewanzéw, ale meczéw nie rozgrywajg miedzy
sobg gracze, ktorzy spotkali sie we wstepnej fazie grupowej. Wyniki ich bezposrednich meczéw z tej
fazy sg zaliczane w nowej fazie grupowej. Mecze poéifinatowe ustalane s3 na podstawie kolejnosci
graczy w tabeli grupy 1-6, tzn. 1 gra z 4, 2 z 3. Zwyciezcy spotykaja sie w finale, przegrani w meczu o 3
miejsce. W meczu o 5 miejsce spotykajg sie gracze z miejsc 5 i 6. Mecze o miejsca 7-10 ustalane sg na
podstawie kolejnosci graczy w tabeli grupy 7-12, tzn. 1 gra z 4, 2 z 3. Zwyciezcy spotykaja sie w meczu
0 miejsce 7, przegrani w meczu o miejsce 9. Gracze, ktdrzy zajeli miejsca 5 i 6 w grupie 7-12
rozgrywajg mecz o miejsce 11.

3.2.10 Turniej 13-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 4): W catym turnieju obowigzuje system 3-
setowy. W rundzie wstepnej gracze w drodze losowania zostajg podzieleni na dwie grupy A i B. Grupa
A jest 7-osobowa, grupa B 6-osobowa. Losowanie do grup przeprowadza sie z zachowaniem zasady
rozstawienia (patrz punkt 2.3.1), z tym, ze najpierw losuje sie 4 najwyzej rozstawionych graczy,
nastepnie kolejnych 4 i na koricu 5 najnizej rozstawionych. W kazdej grupie musi sie znalez¢ po
dwéch graczy najwyzej rozstawionych i po dwdch z rozstawienia 5-8. Trzech graczy najnizej
rozstawionych trafia do grupy A, a dwdch do grupy B. Mecze w danej grupie rozgrywa sie w systemie
kazdy z kazdym, bez rewanzéw. W fazie ¢éwiercfinatowej spotykajg sie gracze, ktérzy na podstawie
uzyskanych wynikéw zajeli w kazdej z grup pierwsze cztery miejsca. Zwyciezca grupy A spotyka sie
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z czwartym miejscem z grupy B (mecz 1), drugie miejsce z grupy A spotyka sie z trzecim miejscem
z grupy B (mecz Il), zwyciezca grupy B spotyka sie z czwartym miejscem z grupy A (mecz Ill), drugie
miejsce z grupy B spotyka sie z trzecim miejscem z grupy A (mecz IV). W pierwszym meczu
potfinatowym spotykajg sie zwyciezcy meczéw | i IV, natomiast w drugim zwyciezcy meczow Il i lIl.
Przegrani w meczach ¢wieréfinatowych rozgrywajg mecze o miejsca 5-8, przegrany z meczu | gra
z przegranym z meczu |V, natomiast w drugiej parze spotykajg sie przegrani z meczéw Il i lll. Ostatnia
faza play-off to decydujgce mecze o miejsca 1, 3, 5 i 7. Gracze, ktérzy nie awansowali do fazy
¢wiercfinatowej rozgrywajg swoje mecze w nowej grupie 9-13. Mecze w tej grupie rozgrywa sie
w systemie kazdy z kazdym, bez rewanzdéw, ale meczéw nie rozgrywaja miedzy sobg gracze, ktdrzy
spotkali sie we wstepnej fazie grupowej. Wyniki ich bezposrednich meczéw z tej fazy sg zaliczane
w nowej fazie grupowej. Mecze o miejsca 9-12 ustalane sg na podstawie kolejnosci graczy w tabeli
grupy 9-13, tzn. 1 gra z 4, 2 z 3. Zwyciezcy spotykajg sie w meczu o miejsce 9, przegrani w meczu
o miejsce 11. Gracz, ktory zajat 5 miejsce w grupie 9-13 nie rozgrywa meczow fazy play-off i zajmuje
ostatnie miejsce w turnieju.

3.2.11 Turniej 14-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 4): W catym turnieju obowigzuje system 3-
setowy. W rundzie wstepnej gracze w drodze losowania zostajg podzieleni na dwie 7-osobowe grupy
A i B. Losowanie do grup przeprowadza sie z zachowaniem zasady rozstawienia (patrz punkt 2.3.1),
ztym, ze najpierw losuje sie 4 najwyzej rozstawionych graczy, nastepnie kolejnych 4 i na koncu 6
najnizej rozstawionych. W kazdej grupie musi sie znalez¢ po dwdch graczy najwyzej rozstawionych,
po dwdch z rozstawienia 5-8 oraz po trzech graczy najnizej rozstawionych. Mecze w danej grupie
rozgrywa sie w systemie kazdy z kazdym, bez rewanzéow. W fazie ¢wieréfinatowe] spotykajg sie
gracze, ktérzy na podstawie uzyskanych wynikdw zajeli w kazdej z grup pierwsze cztery miejsca.
Zwyciezca grupy A spotyka sie z czwartym miejscem z grupy B (mecz 1), drugie miejsce z grupy A
spotyka sie z trzecim miejscem z grupy B (mecz ll), zwyciezca grupy B spotyka sie z czwartym
miejscem z grupy A (mecz Ill), drugie miejsce z grupy B spotyka sie z trzecim miejscem z grupy A
(mecz IV). W pierwszym meczu poétfinatowym spotykajg sie zwyciezcy meczéw | i IV, natomiast
w drugim zwyciezcy meczow Il i lll. Przegrani-w meczach ¢wieréfinatowych rozgrywajg mecze
0 miejsca 5-8, przegrany z meczu | gra z przegranym z meczu IV, natomiast w drugiej parze spotykaja
sie przegrani z meczow Il i lll. Ostatnia faza play-off tych graczy to decydujgce mecze o miejsca 1, 3, 5
i 7. Gracze, ktorzy zajeli miejsca 5 i 6 we wstepnej fazie grupowej rozgrywajg mecze o miejsca 9-12,
tzn. pigte miejsce z grupy A gra z széstym miejscem z grupy B, a pigte miejsce z grupy B gra z széstym
miejscem z grupy A. Zwyciezcy tych meczéw spotykaja sie w meczu o miejsce 9, przegrani o miejsce
11. Gracze, ktérzy we wstepnej fazie zajeli w swoich grupach miejsca 7, rozgrywaja mecz o miejsce
13.

3.2.12 Turniej 15-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 4): W catym turnieju obowigzuje system 3-
setowy. W rundzie wstepnej gracze w drodze losowania zostajg podzieleni na trzy 5-osobowe grupy
A, Bi C. Losowanie do grup przeprowadza sie z zachowaniem zasady rozstawienia (patrz punkt 2.3.1),
z tym, ze najpierw losuje sie 6 najwyzej rozstawionych graczy, nastepnie kolejnych 3 i na koncu 6
najnizej rozstawionych. W kazdej grupie musi sie znalez¢ po dwdch graczy najwyzej rozstawionych,
po jednym z rozstawienia 7-9 oraz po dwdch graczy najnizej rozstawionych. Mecze w danej grupie
rozgrywa sie w systemie kazdy z kazdym, bez rewanzow. W drugiej fazie turnieju zawodnicy na
podstawie uzyskanych wynikéow zostajg podzieleni na grupy 1-6, 7-11 oraz 12-15. Do grupy 1-6
trafiajg gracze, ktérzy zajeli pierwsze dwa miejsca w kazdej z grup A, B i C. Wszyscy gracze, ktérzy
zajeli miejsca trzecie oraz dwdch z najlepszym dorobkiem z czwartych miejsc trafiajg do grupy 7-11.
Jezeli dwéch z najgorszym dorobkiem lub wszyscy trzej gracze, ktdrzy zajeli czwarte miejsca w swoich
grupach majg identyczny bilans, wéwczas gracze zajmujacy wyzsze miejsca w klasyfikacji generalnej
trafiajg do grupy 7-11. Wszyscy pozostali gracze, tzn. jeden z czwartej pozycji oraz trzech z pigtych
pozycji, trafiaja w nastepnej fazie do grupy 12-15. Mecze w danej grupie drugiej fazy rozgrywa sie
w systemie kazdy z kazdym, bez rewanzdéw, ale meczéw nie rozgrywaja miedzy sobg gracze, ktdrzy
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spotkali sie we wstepnej fazie grupowej. Wyniki ich bezposrednich meczéw z tej fazy sg zaliczane
w nowej fazie grupowej. Po drugiej fazie grupowej rozgrywa sie od razu finat miedzy graczami, ktérzy
zajeli pierwsze dwa miejsca w grupie 1-6 oraz mecz o miejsce 3 miedzy graczami, ktorzy w tej grupie
zajeli miejsca 3 i 4. Nie rozgrywa sie meczu o miejsce 5. Dwdch najlepszych graczy z grupy 7-11
rozgrywa mecz o miejsce 7. Nie rozgrywa sie meczu o miejsce 9. Dwdch najlepszych graczy z grupy
12-15 rozgrywa mecz o miejsce 12. Nie rozgrywa sie meczu o miejsce 14.

3.2.13 Turniej 16-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 4): W catym turnieju obowigzuje system 3-
setowy. W rundzie wstepnej gracze w drodze losowania zostajg podzieleni na cztery 4-osobowe
grupy A, B, Ci D. Losowanie do grup przeprowadza sie z zachowaniem zasady rozstawienia (patrz
punkt 2.3.1) po czterech kolejno najwyzej rozstawionych graczy. W kazdej turze losowania gracze s3
przypisywani po jednym do kazdej z grup. Mecze w danej grupie rozgrywa sie w systemie kazdy
z kazdym, bez rewanzéw. W drugiej fazie gracze zostajg przydzieleni do trzech grup —E, F oraz 13-16.
Do grupy E trafiajg gracze, ktérzy zajeli pierwsze trzy miejsca w grupach A i B, natomiast do grupy F
trafiajg gracze, ktérzy zajeli pierwsze trzy miejsca w grupach C i D. Gracze, ktérzy zajeli w grupach
fazy wstepnej miejsca czwarte trafiajg do grupy 13-16. Mecze w danej grupie rozgrywa sie
w systemie kazdy z kazdym, bez rewanzéw, ale meczéw nie rozgrywaja miedzy sobg gracze, ktorzy
spotkali sie we wstepnej fazie grupowej (dotyczy grup E i F). Wyniki ich bezposrednich meczéw z tej
fazy sg zaliczane w nowej fazie grupowej. W pétfinatach spotykaja sie: 1 miejsce z grupy E z 2
miejscem z grupy F oraz 1 miejsce z grupy F z 2 miejscem z grupy E. Zwyciezcy rozgrywajg mecz
finatowy, przegrani mecz o miejsce 3. W fazie play-off miejsc 5-8 spotykaja sie: 3 miejsce z grupy Ez 4
miejscem z grupy F oraz 3 miejsce z grupy F z 4 miejscem z grupy E. Zwyciezcy rozgrywajg mecz
0 miejsce 5, przegrani mecz o miejsce 7. W fazie play-off miejsc 9-12 spotykajg sie: 5 miejsce z grupy
E z 6 miejscem z grupy F oraz 5 miejsce z grupy F z 6 miejscem z grupy E. Zwyciezcy rozgrywajg mecz
0 miejsce 9, przegrani mecz o miejsce 11. Grupa 13-16 nie rozgrywa fazy play-off.

3.2.14 Turniej 17-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 5, ew. 4 przy wydtuzonym czasie gry): W catym
turnieju obowigzuje system 3-setowy. W rundzie wstepnej gracze w drodze losowania zostajg
podzieleni na cztery grupy A, B, C i D. Grupa A jest 5-osobowa, pozostate 4-osobowe. Losowanie do
grup przeprowadza sie z zachowaniem zasady rozstawienia (patrz punkt 2.3.1) z tym, ze najpierw
losuje sie 4 najwyzej rozstawionych graczy, nastepnie rozstawionych 5-8, potem 9-12 (w kazdej turze
losowania gracze sg przypisywani po jednym do kazdej z grup), a na koncu losuje sie 5 najnizej
rozstawionych, z tym, ze dwdéch z nich trafia do grupy A, a trzech trafia po jednym do pozostatych
grup. Mecze w danej grupie rozgrywa sie w systemie kazdy z kazdym, bez rewanzéw. W drugiej fazie
gracze zostajg przydzieleni do trzech grup — E, F oraz 13-17. Do grupy E trafiajg gracze, ktérzy zajeli
pierwsze trzy miejsca w grupach A i B, natomiast do grupy F trafiajg gracze, ktdérzy zajeli pierwsze trzy
miejsca w grupach C i D. Gracze, ktérzy zajeli w grupach fazy wstepnej miejsca czwarte i pigte (grupa
A) trafiajg do grupy 13-17. Mecze w danej grupie rozgrywa sie w systemie kazdy z kazdym, bez
rewanzow, ale meczow nie rozgrywajg miedzy sobg gracze, ktdérzy spotkali sie we wstepnej fazie
grupowej. Wyniki ich bezposrednich meczéw z tej fazy sg zaliczane w nowej fazie grupowe;.
W poffinatach spotykajg sie: 1 miejsce z grupy E z 2 miejscem z grupy F oraz 1 miejsce z grupy F z 2
miejscem z grupy E. Zwyciezcy rozgrywajg mecz finatowy, przegrani mecz o miejsce 3. Ostatnig fazg
turnieju jest gra o miejsca 5-12. Mecz o miejsce 5: 3 miejsce z grupy E z 3 miejscem z grupy F, mecz
0 miejsce 7: 4 miejsce z grupy E z 4 miejscem z grupy F, mecz o miejsce 9: 5 miejsce z grupy E z 5
miejscem z grupy F oraz mecz o miejsce 11: 6 miejsce z grupy E z 6 miejscem z grupy F. Grupa 13-17
nie rozgrywa fazy play-off.

3.2.15 Turniej 18-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 5, ew. 4 przy wydtuzonym czasie gry): W catym
turnieju obowigzuje system 3-setowy. W rundzie wstepnej gracze w drodze losowania zostajg
podzieleni na cztery grupy A, B, Ci D. Grupy A i C s3 5-osobowe, grupy B i D 4-osobowe. Losowanie
do grup przeprowadza sie z zachowaniem zasady rozstawienia (patrz punkt 2.3.1) z tym, ze najpierw
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losuje sie 4 najwyzej rozstawionych graczy, nastepnie rozstawionych 5-8, potem 9-12 (w kazdej turze
losowania gracze sg przypisywani po jednym do kazdej z grup), a na koncu losuje sie 6 najnizej
rozstawionych, z tym, ze dwdch z nich trafia do grupy A, dwéch do grupy C, a pozostatych dwéch po
jednym do grup B i D. Mecze w danej grupie rozgrywa sie w systemie kazdy z kazdym, bez rewanzéw.
W drugiej fazie gracze zostajg przydzieleni do czterech grup — E, F oraz G, H. Do grupy E trafiaja
gracze, ktérzy zajeli pierwsze dwa miejsca w grupach A i B, natomiast do grupy F trafiajg gracze,
ktdrzy zajeli pierwsze dwa miejsca w grupach C i D. Pozostali gracze z grup A i B tworzg grupe G,
natomiast pozostali gracze grup Ci D tworzg grupe H. Mecze w danej grupie rozgrywa sie w systemie
kazdy z kazdym, bez rewanzéw, ale meczow nie rozgrywajg miedzy sobg gracze, ktdrzy spotkali sie
we wstepnej fazie grupowej. Wyniki ich bezposrednich meczéw z tej fazy sg zaliczane w nowej fazie
grupowej. W potfinatach spotykajg sie: 1 miejsce z grupy E z 2 miejscem z grupy F oraz 1 miejsce
z grupy F z 2 miejscem z grupy E. Zwyciezcy rozgrywajg mecz finatowy, przegrani mecz o miejsce 3.
W fazie play-off miejsc 5-8 spotykajg sie: 3 miejsce z grupy E z 4 miejscem z grupy F oraz 3 miejsce
z grupy F z 4 miejscem z grupy E. Zwyciezcy rozgrywajg mecz o miejsce 5, przegrani-mecz o miejsce 7.
Po rozegraniu wszystkich meczéw w grupach G i H, gracze z tych grup rozgrywajg mecze o miejsca 9-
18. Mecz o miejsce 9: 1 miejsce z grupy G z 1 miejscem z grupy H, mecz o miejsce 11: 2 miejsce
zgrupy G z 2 miejscem z grupy H, mecz o miejsce 13: 3 miejsce z grupy G z 3 miejscem z grupy H,
mecz o miejsce 15: 4 miejsce z grupy G z 4 miejscem z grupy H oraz mecz o miejsce 17: 5 miejsce
z grupy G z 5 miejscem z grupy H.

3.2.16 Turniej 19-osobowy (minimalna ilos¢ stotow — 5, ew. 4 przy wydtuzonym czasie gry): W catym
turnieju obowigzuje system 3-setowy. W rundzie wstepnej gracze w drodze losowania zostaja
podzieleni na cztery grupy: A, B, Ci D. Grupy A, B i C sg 5-osobowe, grupa D 4-osobowa. Losowanie
do grup przeprowadza sie z zachowaniem zasady rozstawienia (patrz punkt 2.3.1) z tym, ze najpierw
losuje sie 4 najwyzej rozstawionych graczy, nastepnie rozstawionych 5-8, potem 9-12, kolejno 13-16
(w kazdej turze losowania gracze sg przypisywani po jednym do kazdej z grup), a na koncu losuje sie 3
najnizej rozstawionych, ktdrzy trafiajg po jednym do kazdej z grup A, B i C. Mecze w danej grupie
rozgrywa sie w systemie kazdy z kazdym, bez rewanzéw. W fazie ¢wiercfinatowej spotykajg sie: 1
miejsce z grupy A z 2 miejscem z grupy B (mecz I), 1 miejsce z grupy B z 2 miejscem z grupy C (mecz
I1), 1 miejsce z grupy C z 2 miejscem z grupy D (mecz Ill) oraz 1 miejsce z grupy D z 2 miejscem z grupy
A (mecz IV). W pierwszym meczu potfinatowym spotykajg sie zwyciezcy meczéw | i 1ll, natomiast
w drugim zwyciezcy meczéw Il i IV. Przegrani w meczach ¢wiercfinatowych rozgrywaja mecze
0 miejsca 5-8: przegrany z meczu | gra z przegranym z meczu lll, natomiast w drugiej parze spotykaja
sie przegrani z meczéw Il i IV. Kolejna faza play-off tych graczy to decydujgce mecze o miejsca 1, 3, 5
i 7. Gracze, ktdrzy nie zakwalifikowali sie do éwieréfinatéw rozgrywajag mecze w dwoch grupach: 9-14
oraz 15-19. Przed rozpoczeciem gier w tych grupach, gracze z czwartych miejsc po wstepnej fazie
grupowej rozgrywaja dwa mecze barazowe, tzn. 4 miejsce z grupy A gra z 4 miejscem z grupy B,
natomiast 4 miejsce z grupy C gra z 4 miejscem z grupy D. Do grupy 9-14 trafiajg gracze, ktérzy we
wstepnej fazie grupowej zajeli trzecie miejsca oraz dwéch zwyciezcow meczéw barazowych. Do grupy
15-19 trafiajg gracze, ktérzy zajeli ostatnie miejsca w grupach A, B i C oraz przegrani meczéw
barazowych. Mecze w danej grupie rozgrywa sie w systemie kazdy z kazdym, bez rewanzow, ale
meczOw nie rozgrywajg miedzy sobg gracze, ktdrzy spotkali sie we wstepnej fazie grupowej. Wyniki
ich bezposrednich meczéw z tej fazy sg zaliczane w nowej fazie grupowej. Wyniki ostateczne
w grupach 9-14 oraz 15-19 decyduja o klasyfikacji koncowej tych graczy w turnieju. Grupy te nie
rozgrywaja fazy play-off.

3.2.17 Turniej 20-osobowy (minimalna ilos¢ stotéw — 5, ew. 4 przy wydtuzonym czasie gry): W catym
turnieju obowigzuje system 3-setowy. W rundzie wstepnej gracze w drodze losowania zostajg
podzieleni na cztery 5-osobowe grupy A, B, C i D. Losowanie do grup przeprowadza sie
z zachowaniem zasady rozstawienia (patrz punkt 2.3.1) po czterech kolejno najwyzej rozstawionych
graczy. W kazdej turze losowania gracze sg przypisywani po jednym do kazdej z grup. Mecze w danej
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grupie rozgrywa sie w systemie kazdy z kazdym, bez rewanzéw. W fazie ¢wieréfinatowej spotykajg
sie: 1 miejsce z grupy A z 2 miejscem z grupy B (mecz 1), 1 miejsce z grupy B z 2 miejscem z grupy C
(mecz I1), 1 miejsce z grupy C z 2 miejscem z grupy D (mecz Ill) oraz 1 miejsce z grupy D z 2 miejscem
zgrupy A (mecz IV). W pierwszym meczu pétfinatowym spotykajg sie zwyciezcy meczéw 1 i I,
natomiast w drugim zwyciezcy meczéw Il i IV. Przegrani w meczach ¢wieréfinatowych rozgrywaja
mecze o miejsca 5-8: przegrany z meczu | gra z przegranym z meczu lll, natomiast w drugiej parze
spotykajg sie przegrani z meczéw Il i IV. Kolejna faza play-off tych graczy to decydujgce mecze
omiejsca 1, 3, 5i 7. W meczach o miejsca 9-16 spotykajg sie: 3 miejsce z grupy A z 4 miejscem
z grupy B (mecz V), 3 miejsce z grupy B z 4 miejscem z grupy C (mecz VI), 3 miejsce z grupy C z 4
miejscem z grupy D (mecz VII) oraz 3 miejsce z grupy D z 4 miejscem z grupy A (mecz VIII). W meczach
0 miejsca 9-12 spotykajg sie zwyciezcy meczéw V i VIl oraz w drugiej parze zwyciezcy meczow Vi VIII.
Przegrani w meczach od V do VIl rozgrywaja mecze o miejsca 13-16: przegrany z meczu V gra
z przegranym z meczu VI, natomiast w drugiej parze spotykaja sie przegrani z meczéw VI i VIII.
Kolejna faza play-off tych graczy to decydujgce mecze o miejsca 9, 11, 13 i 15. W -meczach o miejsca
17-20 spotykajg sie: 5 miejsce z grupy A z 5 miejsce z grupy B oraz 5 miejsce z grupy C z 5 miejscem
z grupy D. Zwyciezcy tych meczéw rozgrywajg mecz o miejsce 17, przegrani mecz o miejsce 19.

3.2.18 Turniej 21-24 osobowy (minimalna ilo$¢ stotéw — 5, ew. 4 przy wydtuzonym czasie gry): turniej
nalezy rozgrywad tzw. systemem brazylijskim z zachowaniem zasady rozstawienia po czterech kolejno
najwyzej rozstawionych graczy. W catym turnieju obowigzuje system 3-setowy. Pierwsza porazka
w turnieju (przed faza poéffinatéw) nie pozbawia zawodnika mozliwosci wygrania catego turnieju.
Gracze, ktérzy poniesli dwie porazki nie odpadajg z turnieju (jak w typowym systemie brazylijskim),
lecz rozgrywajg mecze o dalsze miejsca (w zaleznosci od etapu rozgrywek, na ktérym poniesli druga
porazke). W przypadku uczestnictwa 23 graczy, wolny los przypisuje sie w pozycji jak dla gracza
rozstawionego z numerem 24. W przypadku uczestnictwa 22 graczy, wolne losy przypisuje sie
w pozycjach jak dla graczy rozstawionych z numerami 22 i 24. W przypadku uczestnictwa 21 graczy,
wolne losy przypisuje sie w pozycjach jak dla graczy rozstawionych z numerami 20, 22 i 24.
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4. WYBOR ZAWODNIKA TURNIEJU ,,MAN OF THE DAY”

4.1 Po danym turnieju wybiera sie zawodnika, ktéry w turnieju wykazat sie szczegdlnym
osiggnieciem, tzw. ,Man of the Day”.
Tytut przyznaje sie zawodnikowi, ktéry spetnit kryterium o najnizszym numerze.

Kryteria wyboru ,,Man of the Day”:

41.1
4.1.2
4.1.3
414

4.1.5

4.1.6

4.1.7

4.1.8

4.1.9

Zdobycie tzw. maksa (wygranie wszystkich meczéw turnieju).

Wygrany trzeci lub kazdy nastepny turniej z rzedu.

Pierwszy wygrany turniej w sezonie.

Pierwsze podium w sezonie (nie dotyczy debiutantéw Chetm(ek) Masters). W przypadku dwdch
zawodnikéw, ktérzy w danym turnieju stajg na podium po raz pierwszy w sezonie, tytut
przyznaje sie zawodnikowi z wyzszego stopnia podium.

Wielki debiut w Chelm(ek) Masters — miejsce na podium. W przypadku dwdch debiutantéw na
podium w danym turnieju, tytut przyznaje sie zawodnikowi z wyzszej pozycji.

Zawodnik o najwyzszej rdznicy: procentowy udziat zwyciestw do meczéw w danym turnieju
minus Srednia (procentowy udziat) zwyciestw dla catego sezonu (kryterium preferujace
zawodnikdw o stabszym wyniku Sredniej zwyciestw ‘w sezonie). Minimalne wymagania:
zawodnik musi mie¢ rozegranych co najmniej 5 turniejow w danym sezonie, a réznica musi by¢
rowna lub przekracza¢ 20 punktéw procentowych. W przypadku graczy o tej samej rdznicy,
decyduje wyzsze miejsce w turnieju.

Czwarty kolejny turniej, w ktérym bierze udziat dany zawodnik, ze zdobyciem zielonej strzatki
w rubryce ,%wygranych meczéw”, tzn. osiggajac wynik powyzej swojej dotychczasowej
sredniej zwycieskich meczéw (patrz strona internetowa - zaktadka ,Turnieje”, link
»Statystyki”). Gdy kryterium to spetnia dwéch lub wiecej graczy, tytut przyznaje sie
zawodnikowi, ktéry zajat najwyzsze miejsce w turnieju.

Wielka niespodzianka, tzn. wygrana z przeciwnikiem, z ktérym do tej pory dany zawodnik nie
wygrat lub nie zdarzyto sie to czesciej niz 1. mecz na 7 rozegranych miedzy tymi graczami. Jezeli
w danym sezonie nie rozegrano takiej ilosci meczow miedzy zawodnikami, bierze sie pod
uwage réwniez caty sezon poprzedni iw przypadku koniecznosci wczesniejsze. Gdy wielka
niespodzianka dotyczy dwadch lub wiecej zawodnikéw, tytut przyznaje sie graczowi, ktory zajat
najwyzsze miejsce w turnieju.

Najwyzsza w sezonie ilos¢ zdobytych punktéw w jednym turnieju danego zawodnika
(w kryterium tym nie bierze sie pod uwage dodatkowego punktu zdobytego za tytut Man of the
Day). Nie dotyczy zawodnikéw, ktdérzy wzieli udziat w mniej niz 5 turniejach danego sezonu.
Gdy kryterium to spetnia dwéch lub wiecej graczy, tytut przyznaje sie zawodnikowi, ktory zajat
najwyzsze miejsce w turnieju.

4.1.10 Pierwszy wygrany mecz w sezonie (nie dotyczy debiutantéw Chetm(ek) Masters oraz

zawodnikéw juz zarejestrowanych, ktérzy rozgrywajg pierwszy turniej w sezonie). Gdy
kryterium to spetnia dwdch lub wiecej graczy, tytut przyznaje sie zawodnikowi, ktdry zajat
najwyzsze miejsce w turnieju.

4.1.11 Dziesie¢ lub wiecej z rzedu udziatéw w turnieju (nagroda za konsekwentne uczestnictwo).

W przypadku dwdch lub wiecej zawodnikéw spetniajgcych to kryterium, tytut przyznaje sie
zawodnikowi, ktdry zajat najwyzsze miejsce w turnieju. W przypadku otrzymania tytutu przez
danego gracza dzieki temu kryterium, liczenie nieprzerwanego uczestnictwa dla niego
rozpoczyna sie od nowa.

4.1.12 Najwiecej wygranych meczéw w turnieju. W przypadku dwodch lub wiecej zawodnikdéw

spetniajgcych to kryterium, tytut przyznaje sie zawodnikowi, ktéry zajat najwyisze miejsce
w turnieju.
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4.2 Uwaga: Kryteria wyboru dotyczg danego sezonu (za wyjatkiem kryterium nr 8, gdzie zastosowanie
mogg miec statystyki z sezondw poprzednich).
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